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La programmation impérative (ou procédurale) peut é&tre
résumée ainsi :

programme = algorithme + structure de données

Afin de traiter les données, on appréhende le probleme
en raisonnant de facon logique, d'un état initial vers un
état final.

source : chapitre construit d’aprés un travail de Sylvain Cherrier
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Programmation orientée objet

La POO veut réunir les données et leur traitement en une
unité cohérente et maintenable.

Sur un site d’'achat, un utilisateur peut :
> se connecter,
» acheter,

> mettre un commentaire,
>
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Classe - Définition

Une classe est une modélisation d'un élément du monde
réel. Une classe possede :
> des attributs : il s'agit des caractéristiques
spécifiques de |'objet (données),
» des méthodes : il s'agit des fonctionnalités que
peut réaliser I'objet (traitements et services).
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» Un objet (ou classe) est une structure modeéle

abstraite. -

> Une instance est une construction concréte, L
produite a partir de I'objet modeéle. L'instance est L
manipulable dans le programme.

Gras-shop—;;r: t;urner-_ 3 -~ ) Y
N 'S sk/‘\r‘
< Bonjour !

10/10



	Contexte historique
	Programmation impérative
	Programmation orientée objet

	Classe
	Définition
	Modélisation
	Instanciation


